Program szkolenia
»Swiatto bez tajemnic”

I. Czes¢ wyktadowa

Podstawowe zagadnienia oswietlenia

fizyka Swiatta i fizjologia widzenia

podstawowe wielkosci charakteryzujace swiatto

pomiary wielkosci charakteryzujacych swiatto

sztuczne zrédta Swiatta i ich charakterystyka

oprawa os$wietleniowa, jej budowa i istotne elementy, podstawy optyki
rodzaje i budowa zrodet oSwietlenia oraz ich zastosowanie na scenie

Technika oswietlenia

systemy zamocowan oswietlenia

zasilanie urzadzen, prad elektryczny, bezpieczna eksploatacja opraw oswietleniowych,
prawidtowe faczenie urzadzen

sterowanie urzadzeniami, podstawy protokotu DMX i zasady taczenia urzadzen
sposoby regulacji natezenia swiatta

barwa Swiatta, sposoby i metody uzyskiwania okreslonej barwy, inne sposoby
modyfikowania strumieni

rodzaje i budowa urzadzen oswietlenia oraz ich zastosowanie na scenie

konsolety oswietleniowe, - przeglad rynku, rodzaje, roznice.

Omodwienie pracy realizatora swiatta

omowienie podstawowych zatozen w pracy realizatora oswietlenia
projektowanie oraz aranzacja oswietleniowa przestrzeni scenicznej

omowienie realiow dzisiejszej sceny

praca w teatrze, rezyseria oswietlenia,

praca na koncercie

zwrocenie szczegdlnej uwagi na ogromny wptyw na odbiér wydarzenia poprzez
oswietlenie

Il. Cze$¢ praktyczna

przeglad konsolety, przeglad dostepnych gniazd, ztacz itd.

pierwsze uruchomienie konsolety

omowienie layoutu i ergonomii konsolety

ustawienia konsolety, playbackdw, itp.

patchowanie urzadzen

obstuga urzadzen za pomocg konsolety

tworzenie grup i palet

omowienie zasad dziatania programatora

tworzenie CUE

podstawy kolejki teatralnej

tworzenie efektow

tworzenie show

zapisywanie i tadowanie show

dostep zdalny do konsolety

przygotowanie konsolety do realizacji koncertu, pisanie scen, efektow ( uczestnicy beda
mieli okazje samodzielnie przygotowac sprzet oraz zaprogramowac konsolete).

Ill. Odpowiedzi na pytania uczestnikow

dyskusje i spostrzezenia



